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Everyone is an innovator !



Deep Learning and Future Skills



SDGs



STEAM Education @ MKPC



Web 3.0 與 Metaverse 元宇宙



In the Next 5 to 10 years metaverse is going to be 
mainstream,”

The metaverse is the next generation of the internet.

Zuckerberg claimed.



Metaverse in Education 

AN INTRODUCTION TO LEARNING IN THE METAVERSE –Meridian TreeHouse, April 2022
https://scholar.harvard.edu/files/mcgivney/files/introductionlearningmetaverse-april2022-
meridiantreehouse.pdf 



創新學習

AI/ AR / VR/ 3D 
Modeling 及
Metaverse 整合



Deep Learning Week

Authentic 
Learning

Define the Problems

Co-creating Ideas

Prototype & 
Testing

Presentation and 
Idea showcase

• 跨學科形式推動深度學習(6C)
• 透過歷境學習反思社會問題及分析
• 面對社會需要而推動科技創新意念
• 結合資訊科技整合及展示



VR for SDGs



智慧城市- 由物聯網起動

•活動介紹了各種物聯網設備和傳感器類型，它們如何透過基本
IoT編程和大數據軟件解決方案，分析大數據以優化IoT設計。
學生將學習到由傳感器收集的數據到雲端數據中心，並通過使
用儀表板可視化實時數據來得出可行的見解。



IoT設計



學生作品

參與 Open Data Hackathon 2022



Metaverse Designer



https://www.stanfordvr.com/edvrapps/



香港理工大學i-Space 
「全港中學虛擬實境創作比賽：中國古代故事」

中學組亞軍

創創文化
「全球華人教育遊戲設計大賞」
數位教育遊戲設計組的金獎



Spatial.io



學校活動 • 深度學習課程

教學目標 • 了解元宇宙的概念
• 學習手繪和使用軟件繪畫2D
平面圖

• 學習製作虛擬空間的3D模型
• 體驗元宇宙

元宇宙的學與教



學習活動流程

活動最初，同學先會了解甚麼是
可持續發展概念

智慧城市
元宇宙



SDG GOALS



香港智慧城市藍圖



智慧家居



元宇宙Metaverse



學習活動流程

手繪設計圖(建築物及可持續發展智慧元素)

使用AutoCAD繪畫平面圖

使用Sketchup繪畫3D立體模型

上傳模型到Spatial.io建立元宇宙空間



使用AutoCAD繪畫平面圖



平面圖製作



3D模型製作

•使用Google Sketchup 
去製作3D模型



學生製作3D模型



學生製作3D模型



學生的成品



學生的成品



學生的成品



作品中的可持續發展智慧概念



作品中的可持續發展智慧概念



上傳模型到Metaverse網站



上傳模型到Metaverse網站



上傳模型到Metaverse網站



使用VR裝置體驗

•同學使用Oculus Quest 2 進入自己
設計的虛疑空間

•並能與他人溝通及互動



活動中的深度學習

6C深度學習能力 活動體現

Collaboration 同學需要兩人一組，合作完成作品

Communication 同學需與隊員溝通，以創作出理想作品
在活動最後，同學要向其他人介紹自己作品

Creativity 同學要發揮創意，設計出別具特色的建築

Citizenship 同學要在作品中加入可持續發展智慧元素，
為推動可持續發展出一分力

Character 同學於活動中有很多新嘗試，亦有挑戰和困，
能培養同學堅韌和不屈精神



教師專業培訓活動



•謝謝!


